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Melodische Schulung 2: Moll- Tonleiter

o

e E

Ubung 3: Anwendung auf dem Instrument é E

Gitarre __@‘ | E

a) Spiele 1-2-3 Melodien auf der hohen e-Saite der Gitarre (G-Dur und A-Dur)

G C/D C/D G A D/E D/E A
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aud.001
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b) Spiele 1-2-3 Moll- Melodien (Gm und Am)
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c) Benenne die Blinde auf den Saiten e und h. e f fis
Wie heissen die andern Saiten? h :I

d) In welchem Bund ist der Grundton von

& | G-Dur/g-Moll F4-Dur / f#-Moll D-Dur / d-Moll C4-Dur / c-Moll
5 g
o C-Dur / c-Moll H-Dur / h-Moll 2.0 C-Dur / c-Moll G-Dur / g-Moll
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o
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A-Dur /a-Moll Bb-Dur / bb>-Moll F-Dur / f-Moll EP>-Dur /eP-Moll
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Melodische Schulung 2: Moll- Tonleiter

fraining

Klavier Am | Dm | Gm

Cm Fm BPm
Ebm | GEm | C8m
Ffm | Hm Em

e) Spiele anhand der 12er Tabelle kreuz und quer alle
Moll-Tonleitern. Als Anfanger hat sich dieser Finger-
satz gut bewahrt. (Siehe 4 Bsp. rechts) So pragen sich
optisch die verschiedenen Strukturen ein. (HT 23 56)

Lieber langsam und regelmassig @
als schnell und unregelmassig. @

Richttempo (60 BPM = 1 Sekunde)

Anfanger: Halbe = 60 bis 120
Fortgeschrittene: Achtel = 60 bis 80
Profis: 16tel = 60 bis 80

(mit Fingersatzen aus der Klavierstunde)
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f) Spiele Venus in 6 Moll-TA. (12er-Tabelle: 1. u. 4. Zeile)
Statt alle 8, brauchen wir hier nur 4 Tone. (Bsp. links)
Wichtig: HT 23 GT 71

Venus in e-Moll

Wiederholen in anderer Oktave

J)) ﬁ Am - Dm - Gm

aud.003  mov.003 Ffm - Hm - Em
mel2.3f mel2.3f
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